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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Technologie informacyjne

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Elektronika i Telekomunikacja 2/3

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow
ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
20
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS

2

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Michat Mackowski dr inz. Sfawomir Michalak
michal.maékowski@put.poznan.pl slawomir.michalak@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadaé podstawowg wiedze i umiejetnosci z obstugi
komputera PC oraz podstawowych aplikacji tj. edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny. Student powinien
umiec zarzadzac¢ oknami aplikacji, plikami, folderami, a takze procesami instalacji i deinstalacji
oprogramowania oraz urzadzen peryferyjnych komputera. Powinien rdwniez posiada¢ umiejetnosc
pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet oraz mieé gotowos¢ do podjecia wspdtpracy w ramach
zespotu.

Cel przedmiotu

Pozyskanie wiedzy i umiejetnosci w zakresie stosowania technik i programéw komputerowych (na
przyktadzie m.in. LTspice, pakietéw biurowych MS Office i Libre Office). Nauka edycji i symulacji
obwodéw elektronicznych zaréwno analogowych jak i cyfrowych. Poznanie sposobéw przetwarzania
danych tekstowych, wykonywania obliczen i wykreséw oraz tworzenia prezentacji multimedialnych.
Wyszukiwanie potrzebnych informacji w Internecie.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
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Ma wiedze z zakresu zasad tworzenia schematoéw elektrycznych oraz zasad i sktadni definiowania
podstawowych analiz przy symulacji obwodoéw elektronicznych. Zna elementarng terminologie
dotyczacg uzytkowania komputerdéw, systemu operacyjnego, réznych aplikacji, miedzy innymi: edytora
tekstu, arkusza kalkulacyjnego. Zna zasady poprawnej edycji tekstow, w tym zasad pisania prac
naukowych. Ma wiedze z zakresu funkcjonowania globalnej sieci internetowej, jest Swiadomy zaréwno
korzysci jak i zagrozen ptynacych z Internetu.

Umiejetnosci

Ma umiejetnos¢ opracowania elektrycznego schematu symulowanego obwodu. Potrafi zdefiniowac
i przeprowadzi¢ podstawowe i zaawansowane analizy symulacyjne. Umie odczytac i przeanalizowaé
wyniki symulacji.

Potrafi wykorzystac edytor tekstu m.in. do: formatowania tekstu, ustawienia akapitu, czcionki,
tabulatordéw, stosowania styléw, tworzenia i formatowania: tabel, formut, odnos$nikéw, podpiséow pod
rysunkami, numeracji wzordéw, korespondencji seryjnej oraz spiséw: tresci, rysunkéw i tabel. Umie
osadzad elementy graficzne w dokumentach tekstowych.

Potrafi tworzy¢ arkusze kalkulacyjne do przeprowadzania powtarzalnych obliczen, sporzadzania
wykreséw. Umie wykorzysta¢ podstawowe funkcje matematyczne, funkcje warunkowe i funkcje
statystyczne. Potrafi tworzyé i analizowa¢ tabele przestawne.

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury i Internetu, potrafi integrowaé uzyskane informacje,
dokonywac ich interpretacji, wyciggac wnioski i uzasadniac opinie.

Kompetencje spoteczne
Swiadomie postuguje sie komputerem i Internetem w spoteczeristwie informacyjnym. Zna ograniczenia
wiasnej wiedzy i umiejetnosci, rozumie koniecznos¢ dalszego doksztatcania sie.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposdb:

Umiejetnos¢ zdobyte w trakcie zajeé sg oceniane na podstawie pracy studenta podczas realizacji
¢wiczen, jego aktywnosci oraz na podstawie opracowanych przez studentow raportéw (sprawozdan)
z éwiczen gdzie zwraca sie uwage zarowno na tresé jak i na forme (poprawnosé edycji tekstu lub
prezentacji).

Tresci programowe
Podstawy edycji i formatowania tekstu.
Tworzenie prezentacji multimedialne;.

Edycja i symulacja analogowych uktadéw elektronicznych: analizy: czasowa, czestotliwosciowa,
statoprgdowa.

Edycja i symulacja uktadéw cyfrowych, zasady, tworzenie oraz dodawanie nowych elementéw do
bibliotek.
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Odnajdywanie w Internecie danych technicznych: kart katalogowych, symboli i modeli symulacyjnych
podzespotéw elektronicznych oraz ich implementacja i wykorzystanie w programie symulacyjnym.

Przetwarzanie tekstu, korespondencja seryjna.

Arkusze kalkulacyjne: tworzenie i obliczanie serii danych, tworzenie wykreséw, wyznaczanie rownania
regresji, funkcje warunkowe, tworzenie i analiza tabel przestawnych.

Metody dydaktyczne

Cwiczenia laboratoryjne: prezentacja multimedialna prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi
na tablicy oraz wykonanie zadan podanych przez prowadzgcego - éwiczenia praktyczne.

Literatura

Podstawowa

Adam Jaronicki, MS Office 2016 PL, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2016.

Przemystaw Kreft, LibreOffice. Krok po kroku, Biblioteczka Komputer Swiat, Nr 1/2017 (90)
Instrukcja: LTspicelV Getting Started Guide, dostepna w zasobach www.analog.com

Uzupetniajaca

Piotr Wroblewski, Microsoft Office 2007 PL w biurze i nie tylko, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2007.
Andrzej Dobrowolski, Pod maskg SPICE'a. Metody i algorytmy analizy uktadéw elektronicznych,
Wydawnictwo BTC, Warszawa 2004.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 65 2,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 25 1,0
Praca wtasna studenta (przygotowanie do zajec laboratoryjnych 40 1
i opracowanie raportéw, sprawozdan)!

! niepotrzebne skreéli¢ lub dopisaé inne czynnoéci





